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NOWE SPOJRZENIE NA NAUCZANIE GEOGRAFII

Wykorzystanie technologii informacyjnych w nauczaniu i uczeniu sie

Niezaprzeczalnym jest fakt, ze coraz wieksza liczba polskich nauczycieli stosuje
technologie informacyjng na swoich lekcjach, jednak jej powszechne wprowadzenie
wymaga dokonania wielu zmian w ksztatceniu i sposobie podejscia do uczenia sie
przez samych uczniow. Rodzi sie pytanie, czy polska szkota gotowa jest na wprowa-
dzenie nowych narzedzi w proces ksztatcenia tych, ktorzy dorastajg z Internetem, jak
rowniez w jaki sposéb dostosowa¢ metody nauczania-ksztatcenia sie do rozwoju
przydatnych umiejetnosci zyciowych. Pojawiajg sie tez watpliwosci co do skuteczno-
Sci nowych narzedzi. Do wprowadzenia nowych zmian w nauczaniu potrzebni sg
nowi ,edukatorzy” o odpowiednich kompetencjach nie tylko przedmiotowych, ale tez
informatycznych. Ponadto wiele szkét nie posiada odpowiednio rozbudowanej bazy
informacyjnej do powszechnego prowadzenia lekcji z zastosowaniem komputera lub
innych urzadzen mobilnych. Autorzy artykutu dostrzegajg te watpliwosci i dlatego
w roku szkolnym 2008/2009 jeden z nich podjat sie przeprowadzenia eksperymentu
pedagogicznego ,Wykorzystanie programow multimedialnych w nauczaniu geografii
w klasie lll gimnazjum” w Gimnazjum Publicznym w Pszczdtkach jako odpowiedz na
potrzeby edukacyjne miodego, mobilnego pokolenia.

Pomyst przeprowadzenia eksperymentu zrodzit sie pod wptywem coraz licz-
niej pojawiajgcych sie artykutdow uzasadniajgcych koniecznos¢ petnego korzystania
narzedzi edukacyjnych i komunikacyjnych wspétczesnego pokolenia i ich po-
wszechnego wigczenia w proces dydaktyczny. Autor eksperymentu chciat wyko-
rzysta¢ w praktyczny sposdb swojg wiedze informacyjng w dzieleniu sie wiedzag
geograficzng z uczniami, ktérzy czesto zarzucajg nauczycielom brak petnego wy-
korzystania pracowni komputerowych na lekcjach geografii do przedstawiania ota-
czajgcego nas swiata. Przede wszystkim jednak nauczyciel chciat sprawdzi¢, czy
rzeczywiscie zastosowanie nowej technologii bedzie nowym spojrzeniem na na-
uczanie geografii, a uczniowi umozliwi bardziej bezposredni kontakt z rzeczywisto-
Scig, bardziej namacalng z uwagi na powszechne zastosowanie obrazu i dzwieku.
Ponadto obserwuje sie, ze na rynku pojawia sie coraz wiecej programow multime-
dialnych, rozrastajg sie platformy edukacyjne zachecajgce do stosowania wrecz
gotowych materiatow interaktywnych. Stato sie to motywacjg do dokonania prze-
gladu srodkéw dydaktycznych, a Scislej programéw multimedialnych zalecanych do
uzytku szkolnego przez Ministra Edukacji Narodowej w zakresie geografii w gim-
nazjum z dnia 31.10.2008.

Cel eksperymentu

W zatozeniach eksperymentu autor potozyt nacisk na fakt, iz powinien on wy-
kazaé, ze korzystanie z najnowoczesniejszych technologii pozwoli poprawi¢ sku-
teczno$¢ ksztatcenia. Uczniowie wiedze zdobywac¢ bedg wielosensorowo, dzieki
czemu powinna by¢ ona tatwiej przyswajana.
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Ksztatcenie przy pomocy programu multimedialnego powinno skutkowacd
wiekszym zainteresowaniem nauczanym przedmiotem. Poprzez utatwiony dostep
do informacji mozna wspomoc samodzielno$¢ uczniéw w dochodzeniu do wiedzy.
Rozwija sie tez umiejetnosci wykorzystania technologii informacyjnej w konkretne;j
dziedzinie nauki. Uczniowie majg szanse pracowac indywidualnie lub jako zespét.

Przeglad programéw do nauczania geografii na rynku polskim

Osobom zainteresowanym zastosowaniem programoéw multimedialnych na
lekcjach geografii zdziwienie, a nawet przerazenie moze budzi¢ fakt, ze obecnie na
rynku duzego panstwa srodkowoeuropejskiego jakim jest Polska nie ma wiasciwie
zadnego aktualnego programu do nauczania geografii. Jedynym produktem, ktory
mozna zakwalifikowac jako podrecznik multimedialny jest seria ,eduRom-ow” wy-
dawnictwa Young Digital Planet. Niestety program ten powstat dekade temu i od
czasu swojego powstania nie zostat udoskonalony, ani nawet uaktualniony. Zaska-
kujace jest, ze wydawnictwo dwa lata temu zlecito wykonanie takiego uaktualnie-
nia, ale z trudnych do zrozumienia przyczyn program nadal produkowany jest
w formie i z trescig sprzed lat dziesieciu. Aby uzmystowi¢ potrzebe jak najszyb-
szych modyfikacji ,eduRom-6w” autor artykutu podjgt sie dokonania poprawek na
okoto 40 stronach maszynopisu. Poprawki dotyczyty zaréwno przestarzatych, czy
nieaktualnych danych, jak i btedéw merytorycznych oraz programowych. Tak wiec
znajdujacy sie obecnie w sprzedazy program nie zostat pozbawiony swoich wad.
Spowodowane jest to miedzy innymi wycofywaniem sie wydawnictwa z rozwoju
programoéw multimedialnych w tradycyjnej formie ptyt CD. Wydawnictwo YDP kon-
centruje sie na platformie internetowej, ale prace nad nig caty czas trwajg. Dlatego
tez platforma swoim zakresem oraz mozliwosciami nie moze jeszcze konkurowac
z istniejgcym programem.1

Jak wiec wyglgda sytuacja z innymi programami multimedialnymi na polskim
rynku zalecanymi jako $rodki dydaktyczne do uzytku szkolnego? W wykazie tychze
srodkow wydzielone sg nastepujgce grupy: encyklopedie multimedialne, multime-
dialne kursy jezykowe, podreczniki multimedialne, programy komputerowe, pro-
gramy multimedialne, stowniki multimedialne. Przy wnikliwej analizie wykazu $rod-
kéw dydaktycznych mozna zauwazy¢ catkowitg dowolno$¢ w nazewnictwie. Po-
szczegolne publikacje mozna znalez¢ w kilku grupach jednoczesnie. Nie mozna
tez tatwo zapozna¢ sie z metodologig takiego a nie innego podziatu, a catosé¢
sprawia wrazenie braku profesjonalizmu. We wszystkich wymienionych grupach
(oprécz multimedialnych kurséw jezykowych) mozna znalez¢ publikacje zwigzane
z geografig. Autorzy niniejszego artykutu podjeli sie préby ich usystematyzowania
| proponujg nastepujaca klasyfikacje (tab. 1):

1) Encyklopedie multimedialne.

Prezentujg srodowisko geograficzno-przyrodnicze poszczegdlnych kontynen-
téw, regionow, panstw, w tym Polski. Zawierajg nie tylko hasta tekstowe, definicje,
lecz takze eseje i artykuty, ilustracje, rysunki, zdjecia, tabele, mapy, nagrania
dzwiekowe, filmy. Wyposazone sg w proste mechanizmy wyszukiwania informacgiji.

2) Podreczniki multimedialne.

' Patrz réwniez: E. Jaworska, P. Jaworski, J. Wendt: Podrecznik multimedialny do nauki przyrody
w szkole podstawowej. W: Srodowisko przyrodnicze i gospodarka Dolnego Slgska u progu Trzeciego
Tysigclecia. Wroctaw 2000; E. Jaworska, P. Jaworski: Metodyka nauczania przyrody w programach
multimedialnych. W: Srodowisko przyrodnicze..., op. cit.
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W tym zbiorze znalazty sie ,eduRomy” wydawnictwa Young Digital Planet, nie
tylko dla geografii, ale dla wielu przedmiotéw nauczanych w szkole podstawowej
oraz gimnazjum. Poza tym na liscie podrecznikéw multimedialnych dla geografii
znalazt sie tez Autoatlas Europy 2003 firmy Cartall, ktéry oprécz map Europy,
rysunkow i fotografii posiada leksykon geograficzny oraz opisy wybranych miast
| panstw europejskich.

3) Atlasy multimedialne.

Przedstawione mapy wzbogacone sg rysunkami, fotografiami i opisami wy-
branych regionéw. Atlasy posiadajg leksykon geograficzny.

4) Programy komputerowe.

Ta zréznicowana grupa stanowi uzupetnienie nauczanych tresci i jest pomoc-
na szczegdlnie w pracy nauczyciela. Plyta CD dotgczona do publikacji ,Swiat
w liczbach” zawiera nie tylko zestawienia liczbowe, ale rowniez grafike w formie
wykreséw, diagraméw, kartogramow i kartodiagraméw w podziale na dwie czesci:
Swiat i Polske.

Pozostate dwie pozycje sg zbiorem zadan, ktére mozna dowolnie zestawiac
| tworzy¢ z nich sprawdziany. Do wydruku przygotowano tez mapy, wykresy, ry-
sunki. Pogrupowanie zadan wedtug dziatéw tematycznych, standardéw wymagan,
poziomu wymagan oraz typéw zadan utatwia korzystanie z programu.

5) Inne programy multimedialne

W grupie tej mozna umiesci¢ pozostate programy. Sg to gidwnie dodatki
w formie CD-roméw do tradycyjnych podrecznikéw. Znajdujg sie w nich dodatkowe
zdjecia, filmy, animacje, mapy, czy interaktywne zadania. Nie mozna ich jednak
potraktowac jako petnowartosciowe podreczniki. Stosuje sie je jako pomoc dydak-
tyczng wraz z tradycyjnym podrecznikiem. Zawierajg one zréznicowang tematyke
nawigzujgcg do podstawy programowe;.

Tabela nr 1. Wykaz programéw multimedialnych zalecanych do uzytku szkolnego
przez Ministra Edukacji Narodowej w zakresie geografii w gimnazjum z dnia 31.10.2008r

Grupy programéw multimedial-
nych

1.Encyklopedie multimedialne | 1. Encyklopedia multimedialna PWN nr 1 Geografia,
PWN

2. Encyklopedia multimedialna PWN nr 11 Panstwa
Swiata, PWN

3. Multimedialna Encyklopedia Powszechna 2003,
CARTALL

. Autoatlas Europy 2003, Cartall

. eduROM Geografia — strefa G1, Young Digital Planet
. eduROM Geografia — strefa G2, Young Digital Planet
. eduROM Geografia — strefa G3, Young Digital Planet
. Atlas Swiata 2002, Cartall

. Atlas Swiata 2003, Cartall

. Atlas Swiata PWN — edycja 2005, PWN

. Autoatlas Polski 2003, CARTALL

. Elektroniczny Atlas Srodowiska Polski, Centrum In-
formacji o Srodowisku GRID-Warszawa

6. Multimedialny atlas swiata PWN — edycja 2008, PWN
7. Szkolny Atlas Polski, WSiP

Zalecane publikacje

2. Podreczniki multimedialne

3. Atlasy multimedialne

AR WON=2NDRWN -
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Grupy programéw multimedial-
nych

4. Programy komputerowe 1. Odkrywamy $wiat. Czes$¢ 1. Sprawdziany osiggnigc
z geografii w gimnazjum, WSiP

2. Odkrywamy $wiat. Cze$¢ 2. Sprawdziany osiggniec
z geografii w gimnazjum, WSiP

3. Swiat w liczbach 2004/2005, WSiP

5. Inne programy multimedialne | 1. Animacje i zadania interakcyjne dla gimnazjalisty,
WSIiP

2. Geografia dla gimnazjum. Geografia Polski, Wyd.
Nowa Era

3. Geografia dla gimnazjum. Geografia regionalna swia-
ta, Wyd. Nowa Era

4. Geografia dla gimnazjum. Ziemia nasza planeta, Wyd.
Nowa Era

5. Odkrywamy $wiat, czes$¢ | — Animacje i zadania inte-
raktywne z geografii dla gimnazjalisty — wydanie IV
zmienione, WSiP

6. Odkrywamy Swiat, czes¢ Il — Animacje i zadania inte-
raktywne z geografii dla gimnazjalisty — wydanie IV
zmienione, WSiP

7. Odkrywamy swiat. czes¢ lll — Animacje i zadania
interaktywne z geografii dla gimnazjalisty — wydanie |,
WSIiP

8. Szkota Srednia Na CD. Podrecznik i Cwiczenia. Geo-
grafia, Cartall

9. Tatry — Géry Polskie, Albion

Zrodto: opracowanie wiasne na podstawie http://www.srodki-dydaktyczne.men.gov.pl

Zalecane publikacje

Konczac opis programéw multimedialnych stosowanych w nauce geografii na
poziomie gimnazjum mozna stwierdzi¢, iz seria ,eduRom-6w” jest jedynym na pol-
skim rynku programem multimedialnym, ktéry moze zastgpi¢ tradycyjny podrecz-
nik. Dotyczy to wiasciwie takze innych przedmiotéw poza geografig. Zadne inne
wydawnictwa poza YDP nie pokusity sie o stworzenie podrecznikow multimedial-
nych mogacych zastgpic¢ ,papierowy” podrecznik.

Charakterystyka ,,eduRom-6w”

Wykorzystywany w eksperymencie program ,eduRom” jest najbogatszym
i najobszerniejszym na rynku edukacyjnym programem komputerowym, ktory
obejmuje catosciowy materiat nauczania geografii w gimnazjum. Zakres tematycz-
ny pokrywa sie z podstawg programowg (Tab. 2). Ogromny zasob wiedzy,
wszechstronna analiza omawianych tresci, programy narzedziowe i dodatkowe
opcje czynig z ,eduRom-6w” nowoczesne narzedzie przydatne kazdemu uczniowi
i nauczycielowi.

Podstawowg zaletg programu jest mozliwos¢ realizowania celéw ksztatcenia
poprzez oddziatywanie na stuch i wzrok ucznia w réznorodny sposéb. Materiat
ilustracyjny w formie filméw, animacji, kolorowych zdjec i ilustracji, tabel, schema-
tow, wykresdw, czy map przycigga uwage miodziezy. Stowniczek oraz krotkie,
wypunktowane podsumowania wraz z mozliwoscig ich odczytania przez lektora
ufatwig opanowanie materiatu. Natomiast dzieki ¢wiczeniom interaktywnym za-
mieszczonym na kohcu kazdej lekcji, jak tez na kohcu catego dziatu uczniowie
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majg mozliwos¢ sprawdzenia swojej wiedzy. Wyniki wykonanych zadan sg sumo-
wane, a program ufatwia nauczycielowi zebranie liczby punktéw uzyskanych
w krotkim tescie przez poszczegdlne osoby w swoim komputerze. Regularne oce-
nianie zadan podsumowujgcych lekcje daje wglad w zaangazowanie grupy w pra-
ce na lekcji, a dla samych uczniow stanowi niezwyktg motywacje do angazowania
sie w powierzone do wykonania zadania. Program narzedziowy ,notatki” stanowi
elektroniczny zeszyt ucznia, dajgcy mozliwos¢ uzupetniania informacji.
Dodatkowymi walorami programu jest bogactwo ciekawostek, biogramow, jak
tez rozszerzenie wiadomosci dla uczniéw dociekliwych. Program jest tatwy w ob-
studze, a funkcja ,link” pozwala na przechodzenie do potgczonych ze sobg tema-
tycznie partii materiatu, a tym samym na swobodne poruszanie sie w catym pro-
gramie. Do programu dotgczona jest instrukcja — ,,Podrecznik uzytkownika".

Tabela nr 2. Zakres tematyczny serii ,eduRom-6w”

eduROM Geografia— | eduROM Geografia | eduROM Geografia — strefa
strefa G1 — strefa G2 G3
Liczba lekcji | 55 41 41
Zakres Planeta Ziemia Eurazja Polska w Europie
tematyczny Na Ziemi i pod Ziemig | Azja Srodowisko przyrodnicze
Spotkania z Afryka Europa Polski
Spotkania z Ameryka Krainy geograficzne Polski
Pdtnocng i Potudnio- Panstwo i jego mieszkancy
wg Struktura przestrzenna
Spotkania z Australig, Polski
Oceanig i Antarktydg Rolnictwo i gospodarka
zywnos$ciowa
Przemyst
Ustugi i transport
Ekologia

Zrédto: opracowanie wlasne na podstawie http://www.srodki-dydaktyczne.men.gov.pl, eduRom Geogra-
fia — strefa G1, G2, G3

Zatozenia eksperymentu a przepisy prawne

Zgodnie z rozporzgdzeniem Ministra Edukacji Narodowej i Sportu z dnia
9 kwietnia 2002 roku w sprawie warunkéw prowadzenia dziatalnosci innowacyjnej
i eksperymentalnej przez publiczne szkoly i placéwki (Dz. U. Nr 56, poz. 506) na-
uczyciel moze wprowadzi¢ eksperyment pedagogiczny, o ile uzyska zgode ministra
wiadciwego do spraw oswiaty i wychowania. Jest to skomplikowana procedura
wymagajgca zaangazowania samego nauczyciela, dyrektora szkoty, rady pedago-
gicznej, rady szkoty, organu prowadzacego szkote, ministra (Tab.3). Nauczyciel
przygotowuje m.in. cele, zatoZzenia, obszar tematyczny, zakres, sposéb realizacji
eksperymentu oraz sposob prowadzenia ewaluacji dziatah eksperymentalnych.

W zatozeniu eksperyment pedagogiczny stanowi szereg dziatan, ktére podno-
szg skutecznos¢ ksztatcenia w szkole (poprawiajg jakos¢ pracy szkoty) poprzez
modyfikowanie warunkow i organizacji zaje¢ edukacyjnych lub zakresu tresci na-
uczania. Musi by¢ prowadzony pod opiekg jednostki naukowej. Wymaga to spet-
nienia podstawowych kryteriow innowacyjnosci, takich jak: odkrywczos¢, prekur-
sorstwo, wynalazczo$¢, odejscie od stereotypow, wyjdcie poza ramy obowigzuja-
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cego systemu edukacji. Kryteria te muszg jednak pozostaé w zgodzie z obowigzu-
jacymi przepisami prawa o$wiatowego.

Etapy przygotowania do przeprowadzenia eksperymentu, przedstawione
w tabeli nr 3, zostaty zamieszczone na nastepnej stronie.

Tabela nr 3. Etapy przygotowania do przeprowadzenia eksperymentu
Lp. | Przebieg przygotowan do wprowadzenie eksperymentu pedagogicznego

1. Zapewnienie przez szkote odpowiednich warunkéw kadrowych i organizacyjnych do
realizacji dziatan eksperymentalnych.

2. Pisemna zgoda nauczycielali, ktérzy bedg uczestniczyé w eksperymencie.

Opinia rady szkoty.

Opinia jednostki naukowej, dotyczgca zatozen eksperymentu wraz ze zgodg tej
jednostki na sprawowanie opieki nad przebiegiem eksperymentu i na dokonanie jego
oceny.

5. Zgoda rady pedagogicznej w formie uchwaty rady pedagogicznej w sprawie wpro-
wadzenia eksperymentu.

6. Zgoda organu prowadzgcego szkote (dotgczenie opinii kuratora oswiaty za posred-
nictwem ktérego przekazuje sie wniosek do ministra wtasciwego do spraw oswiaty

i wychowania).

7. Wystgpienie dyrektora szkoty do ministra wtasciwego do spraw oswiaty i wychowa-
nia z wnioskiem o wyrazenie zgody na prowadzenie eksperymentu w szkole

(w terminie do dnia 31 marca roku poprzedzajgcego rok szkolny, w ktérym jest pla-
nowane rozpoczecie eksperymentu).

8. Zgoda ministra wtasciwego do spraw oswiaty i wychowania.

Aw

Zrédto: opracowanie wlasne na podstawie Dz. U. Nr 56, poz. 506, Rozporzadzenie Ministra Edukacji Na-
rodowej i Sportu z dnia 9 kwietnia 2002 roku w sprawie warunkéw prowadzenia dziatalnosci innowacyjnej
i eksperymentalnej przez publiczne szkoly i placowki

Nauczyciel geografii Marcin Orzet z Gimnazjum Publicznego w Pszczoétkach
podjat sie zadania przeprowadzenia eksperymentu pedagogicznego, by zbadaé
i oceni¢ wptyw programow multimedialnych na wyniki nauczania. Eksperyment
prowadzony jest w dwdch wybranych klasach trzecich (Il B i 1l D) Publicznego
Gimnazjum w Pszczdtkach. Szkota zapewnita odpowiednie warunki techniczne
i organizacyjne do przeprowadzenia eksperymentu. Uczniowie biorgcy udziat
w eksperymencie majg podstawy znajomosci obstugi komputera.

Teoria a praktyka

Po jednym semestrze trwania eksperymentu mozna byto pokusi¢ sie o analize
jego dotychczasowego przebiegu oraz o wyciggniecie wstepnych wnioskow.
W analizie uwzgledniono kilka aspektow:

6) Dokonano analizy ocen czgstkowych oraz semestralnych uzyskiwanych
przez uczniow. Nie jest to ocena w petni obiektywna, ale pozwala na wy-
ciggniecie pewnych wnioskéw.

7) Uwzgledniono osobiste spostrzezenia prowadzgcego zajecia eksperymen-
talne. S3 to takze subiektywne spostrzezenia, ale oparte na doswiadczeniu
zdobytym w trakcie trwania zajeé i przygotowania eksperymentu.

8) W klasach uczestniczgcych w eksperymencie przeprowadzone zostaly
anonimowe ankiety, w ktorych uczniowie wypowiedzieli sie w kwestiach
dotyczgcych przebiegu nauki.
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9) Uwzgledniono uwagi pracownika Pracowni Dydaktyki Geografii UG z ob-

serwacji zajec.

W sprawozdaniu z realizacji eksperymentu postuzono sie czedciowo punktami
zawartymi we ,Wniosku o wyrazenie zgody na przeprowadzenie eksperymentu
w Publicznym Gimnazjum w Pszczoétkach”. Dzieki temu bardziej czytelne bedzie
poréwnanie zatozenh oraz celdow z dotychczasowymi wynikami i praktyka.

Cel eksperymentu - teoria a praktyka

W zatozeniach eksperymentu nauczyciel napisat, iz powinien on wykazac, ze
korzystanie z najnowoczes$niejszych technologii pozwoli poprawi¢ skutecznos¢
ksztatcenia ucznidow. Uczniowie bedg zdobywaé wiedze wielosensorowo, dzieki
czemu powinna by¢ ona tatwiej przyswajana. Jak to wyglagda w praktyce?

Uczniowie najbardziej cenig multimedialnos¢ programu — to, Zze w programie
zawarte sg filmy, zdjecia, czy wykresy. Bardzo podoba sie im fakt czestego poda-
wania wiadomosci przez lektora, dzieki czemu nie trzeba zapoznawac sie z infor-
macjami poprzez czytanie. Mozna tu zauwazy¢, iz praktyka wykazata brak ko-
niecznosci uzywania stuchawek. Dzwiek moze by¢ tez odtwarzany przy pomocy
gtosnikéw. Taki sam wniosek dotyczy porozumiewania sie nauczyciela z uczniami.
Przekazywanie informacji ustnie jest duzo praktyczniejsze i duzo szybsze niz za
pomocg informagcji tekstowych. Tak wiec praktyka udowodnita, ze pobudzanie per-
cepcji ucznia obrazem i dzwiekiem umozliwia tatwiejsze przyswajanie materiatu,
ale przeciez kohcowym efektem eksperymentu powinna by¢ poprawa wynikow
nauczania. Trudno stwierdzi¢ jednoznacznie, jakie oceny czgstkowe i semestralne
mieliby uczniowie, gdyby zamiast wykorzystania podrecznika multimedialnego
postugiwali sie tradycyjnymi podrecznikami. Mozna jednak poréwna¢ wyniki z wy-
nikami innych klas oraz ocenami ucznidéw witgczonych w eksperyment z poprzed-
nich lat.

W klasie lll D oceny sg w wiekszosci dobre i bardzo dobre, ale klasa ta w la-
tach poprzednich takze miata dobre wyniki nauczania. Nie odnotowano znacza-
cych zmian w ocenach poszczegdlnych ucznidéw w poréwnaniu z klasg drugg. Nie-
co inaczej wyglada sytuacja w klasie Il B. Tutaj w kilku przypadkach uczniowie,
ktérzy w latach ubiegtych otrzymywali niskie oceny z geografii otrzymali bardzo
dobrg ocene semestralng. Jednak ogdlne wyniki klasy sg stabe. Zaznaczy¢ trzeba,
iz klasa ta uzyskuje niskie oceny takze z innych przedmiotéw nauczania. Cieka-
wym moze byc¢ fakt, iz zaden uczen nie otrzymat w dwdch klasach oceny niedosta-
tecznej.

Ksztatcenie przy wykorzystaniu programu multimedialnego powinno skutko-
wac wiekszym zainteresowaniem nauczanym przedmiotem. W rzeczywistosci gto-
Sy ucznidw sg bardzo podzielone. Mniej wiecej potowa chciataby uczy¢ sie meto-
dami tradycyjnymi. Swiadczy to o tym, ze samo wykorzystanie komputeréw dla
wielu ucznidw nie jest motywacjg do zwiekszenia zainteresowania omawiang te-
matykg. Byé moze jest to spowodowane powszechnoscig uzywania komputeréw
W Zyciu codziennym uczniow.

Niewatpliwg korzyscig organizacyjng jest efektywniejsze wykorzystanie nowo-
czesnej sali komputerowej. Dzieki dodatkowym czterem godzinom klasopracownia
wykorzystywana jest z wiekszg czestotliwoscig niz dawniej. Po raz pierwszy nie
stuzy ona tylko do nauki obstugi komputera, lecz takze do nauki przy pomocy kom-
putera.
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Zatozenia i sposodb realizacji eksperymentu — teoria a praktyka

W eksperymencie wykorzystany zostat program ,eduRom”, ktory jak juz
wczesniej wspomniano jest najbogatszym i najobszerniejszym na rynku edukacyj-
nym programem komputerowym. Autor eksperymentu uznat ten podrecznik za
nowoczesne narzedzie przydatne i uczniowi, i nauczycielowi z uwagi na ogromny
zasob informacji, wszechstronng analize omawianych tresci, programy narzedzio-
we i dodatkowe Niestety nie jest on doskonaty, a z jego uzytkowaniem wigzg sie
duze problemy.

W ankietach przeprowadzonych w klasach ,eksperymentalnych” powtarzajg
sie podobne opinie:

Pytanie numer 3

- Co nie podoba Ci sie na lekcjach multimedialnych?

Odpowiedzi:

- Komputer zawiesza sie; nieaktualne wiadomosci w programie; mozna
Sciggac¢ na sprawdzianach; na réznych komputerach pojawiajg sie rozne
tresci.

Pytanie numer 6

- Z jakimi problemami spotkate(a)$ sie przy pracy z programem ,eduRom”?

Odpowiedzi:

- Problemy z zalogowaniem sig; zte liczenie punktow albo nieliczenie ich
wcale; program sie wytgcza; pomytki w programie.

Z odpowiedzi uczniéw wytaniajg sie ich zdaniem najwieksze problemy. Sg ni-
mi problemy techniczne. Bardzo czesto program dziata niestabilnie i wolno. Pro-
blemy techniczne bardzo Zle oddziatujg na uczniéw, poniewaz dezorganizujg prace
i zaburzajg ciggtosc lekcji. Jest to bardzo dokuczliwe takze dla prowadzacego za-
jecia. Radzenie sobie z problemami technicznymi zabiera bardzo duzo cennego
czasu.

Niestety program zawiera tez sporo btedéw merytorycznych. Poniewaz nie
zostat zaktualizowany wiele wiadomosci jest nieaktualnych, a niektére sg po prostu
btedne. Na szczescie sg one wychwytywane i korygowane przez nauczyciela.

Ponadto program posiada liczne programy narzedziowe, ktére rzadko sg wy-
korzystywane. Pewne udogodnienia albo powodujg problemy techniczne, albo
zabierajg zbyt duzo czasu. Gdyby poprawiono istniejgce mankamenty zaimple-
mentowane w program mozliwosci bylyby bardziej potrzebne. Najwazniejszym
sprawdzianem efektdw eksperymentu powinny by¢ wyniki koncowych egzaminow
gimnazjalnych. Wyniki te jednak w pewnym stopniu mogg by¢ mato miarodajne.
Przede wszystkim dlatego, Ze dotyczg catego etapu ksztatcenia a nie tylko roku, w
ktérym prowadzony byt eksperyment. Zadania egzaminacyjne mogg tez nawigzy-
wac do wiedzy zdobywanej w szkole podstawowej. Warto bytoby przeanalizowac
sposéb tworczego myslenia uczniow w obu badanych klasach.

Pytania i dylematy innego spojrzenia na nauczanie geografii

Patrzenie na lekcje geografii przez pryzmat stosowania nowoczesnego narze-
dzia — komputera i wykorzystania multimedialnych programow rodzi wiele refleksiji
na temat samego procesu uczenia sie i nauczania. Na wszystkich zajeciach prze-
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prowadzonych w trakcie eksperymentu dydaktycznego stosuje sie nowoczesng
technologie. Wydawatoby sie, ze w ten sposéb nauczyciel dostosowat sie do wy-
magan i potrzeb oséb uczgcych sie i dorastajgcych wraz z Internetem. Z drugiej
strony ponad 50% nie chciatoby bra¢ udziatu w podobnym eksperymencie.

Trudno jest okresli¢ jednoznacznie przyczyny takiego wyniku ankiety, cho¢
obserwacje ucznidw pracujgcych na lekcjach eksperymentalnych pokazaty, ze
sama wadliwo$¢ programu rodzi w nich nieche¢ do ponownego logowania i zabiera
czas lekcyjny. Rowniez brak alternatywnych podrecznikéw/programow multime-
dialnych na tych zajeciach moze nie zapewnia¢ dodatkowych bodZzcéw zachecaja-
cych do aktywnosci. By¢ moze state stosowanie mutlimediéw nie jest motywujgce
dla samych uczniéw i wprowadza pewien staly schemat przebiegu lekcji, ktéry
moze znuzy¢ brakiem urozmaicenia. Na pierwszy rzut oka organizacja lekciji,
schematycznie powtarzajgce sie czynnosci rzeczywidcie wydajg sie czyni¢ lekcje
w pracowni nuzgcymi. Jednak w trakcie obserwacji takich lekcji rodzi sie zachwyt
nad zaangazowaniem uczniéw w proces uczenia. Wszyscy oni motywowani sg do
opanowania materiatu krok po kroku poprzez wyrazny podziat materiatu na mniej-
sze fragmenty oraz do wykonywania polecen o zréznicowanym stopniu trudnosci.
Opanowanie materialu sprawdzane jest za pomocg testu. Nagroda koncowa
w postaci samodzielnie wykonanych zadan, od ktérych zalezy ocena czgstkowa
jest silnym czynnikiem motywujgcym. Zrodtem takiego postepowania jest behawio-
ryzm.

Ponadto filmy i zdjecia, animacje pozwalajg oglgdajagcym zrozumie¢ ztozong
rzeczywisto$¢ znacznie lepiej niz opis tekstowy. Uczestnicy eksperymentu chetnie
ze skupieniem stuchajg tekstu narratora komentujgcego obrazy z filmu, czy anima-
cji. Widac u nich umiejetnos¢ bardzo sprawnego postugiwania sie programem. Nie
wszyscy jednak sg w stanie pracowa¢ w tym samym tempie, cho¢ umiejetne wyko-
rzystanie czasu przez nauczyciela pozwala na maksymalne wykorzystanie czasu
zarowno przez tych, ktérzy pracujg wolniej, jak i tych ktdrzy majgc wiecej czasu
czytajg ciekawostki, biogramy i inne dodatkowe informacje. Kazdy wiec moze in-
dywidualnie dostosowac tempo pracy do swoich mozliwosci.

Przy zastosowaniu ,eduRom-6w” zauwaza sie zwigzek nauki z praktykg oraz
automatyzacje niektérych czynnosci wykonywanych przez ucznia. Czy jest to prze-
jaw tendencji wspotczesnej cywilizacji wyrazajgcy sie potrzebg sterowania réznych
aspektow zycia? Czy tego typu nosniki wiedzy nie ograniczajg ucznia i nie blokujg
kreatywnosci? Zapewne przeciwnicy stosowania technologii na lekcjach zarzucag
automatyzacje nauczania, brak miejsca na konstruktywizm rozwijajgcy struktury
poznawcze ucznia samodzielnie poszukujgcego rozwigzan i formutujgcego wnio-
ski. Sam prowadzacy eksperyment uwaza, ze lekcje komputerowe ograniczajg
kreatywnos¢ nauczyciela.

Te spostrzezenia staly sie podstawg zestawienia zalet i wad z zastosowaniem
programow multimedialnych (tab. 4).
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Tabela nr 4. Zalety i wady nauczania z zastosowaniem programoéw multimedialnych

Zalety stosowania programéw multimedial-
nych

Wady stosowania programéw multimedial-
nych

Utatwia opanowywanie wiedzy biernej, jej
utrwalanie i ocenianie, o ile istniejg dobre
programy

Trudnosci ze stworzeniem satysfakcjonuja-
cych sposobdéw programowania i opracowa-
nia programow dla poszczegdlnych przed-
miotéw

Stata kontrola poszczegolnych zadan
z jednoczesnym pokazywaniem btedéw

Ogranicza kreatywnos$¢é, samodzielnos¢
dziatania i umiejetno$¢ formutowania dtuz-
szych wnioskéw

Oszczedno$¢ czasu w stosunku do lekgiji
tradycyjnych

Automatyzacja nauczania i mechaniczne
uczenie przez wielokrotne powtarzanie in-
formaciji

Indywidualizacja tempa pracy uczniéow

Trudno$ci w organizacji czasu lekcyjnego
przez nauczyciela z uwagi na zréznicowane
tempo pracy uczniéw

Wdrazanie do analizy zagadnien

Ciggle kontrolowanie proceséw myslowych

Wdrazanie do systematycznosci

Nastawiona na indywidualnego wykonawce,
nie uwzglednia potrzeb wychowawczych

grupy

Wptywajg na ksztattowanie sie pracowitosci
i dokfadnosci

Ogranicza czynnosci skladajgce sie na pro-
ces ksztatcenia

Rozwija umiejetnosci obstugi programéw
komputerowych

Wymaga koniecznosci pracy w pracowni
komputerowej

Uczen ma zapewnione wielosensorowe
oddziatywanie na percepcje

Uczen biernie realizuje zadania, co ksztattu-
je postawy pasywne

Zrédto: opracowanie wlasne na podstawie W. Okon: Wprowadzenie do dydaktyki ogélnej. Warszawa
2003

Nauczanie programowane — czy to rzeczywiscie novum?

Nawet wybiorcze zastosowanie programow multimedialnych w trakcie ekspe-
rymentu pedagogicznego pozwolito na zaobserwowanie, jak innowacyjne i odkryw-
cze moze by¢ nauczanie przy ich uzyciu. Z pewnoscig nauczyciel odchodzi od
tradycyjnego nauczania i powszechnie stosowanych metod i technik pracy, jednak
koncepcja takiego nauczania byta przedmiotem wielu badarh w dobie gwattownego
rozwoju techniki nad wykorzystaniem techniki w edukacji w USA oraz Europie Za-
chodniej. Zafascynowanie technikg zrodzito koncepcje nauczania programowane-
go. Wincenty Okon (2003) za najwazniejszy element nauczania programowanego
wskazuje program, ktéry jest uporzgdkowanym nastepstwem polecen (zadan),
przekazywanym za pomocg m.in. komputera lub podrecznika programowanego
i wykonywanym przez uczgcych sie. Tab.5 przedstawia réznice pomiedzy metodg
programowania liniowego i rozgatezionego, cho¢ jak wykazuje chociazby przykfad
,eduRom-6w” obecnie dla zwigkszenia atrakcyjnosci programéw multimedialnych
stosuje sie programowanie mieszane, wykorzystujgce elementy obu metod. Pod-
kresli¢ nalezy, ze nauczanie to nie uczy kreatywnosci, gdyz uczen przez caly czas
jest kierowany. Ponadto nauczanie programowane moze by¢ skuteczne tylko
w przypadku realizacji niektorych zagadnier’w.2

2 Wiecej o nauczaniu patrz: D.C. Phillips, J.F. Soltis: Podstawy wiedzy o nauczaniu. Gdansk 2003
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Tabela nr 5. Programowanie tresci ksztatcenia — poréwnanie programowania liniowe-

go i rozgatezionego

Programowanie liniowe

Programowanie rozgatezione

Tworca metody

Burrhus F. Skinder

Norman A. Crowder

Teorie, na ktérych
opieraja sie pro-
gramy

Oparty na psychologii behawiory-
stycznej; uczenie przebiega w
sposéb mechaniczny pod wpty-
wem reakcji na bodzce

Nawigzuje do teorii Sidneya L.
Presseya

Rodzaje testow,
do ktérych teoria
nawigzuje

Powstaje na zasadzie tekstu luk

Nawigzuje do testu wielokrotnego
wyboru

Cechy metody

= podziat materiatu na niewiel-
kie, scisle ze sobg powigzane
fragmenty tatwe do opanowa-
nia, by zmotywowacé ucznia,

= natychmiastowa ocena; odpo-
wiedZ pozytywna wzmacniana
jest pozytywnie; przy ocenie
negatywnej uczen powtornie
analizuje dany materiat (uni-
kanie btedéw),

= indywidualne tempo pracy w
przechodzeniu do coraz trud-
niejszych zadan z coraz
mniejszg liczbg wskazowek,

= powtarzanie tej samej mysli na
réznych etapach wykonywania
zadan dla unikniecia wytgcznie
pamieciowego przyswajania,

= Kieruje sie odpowiedziami.

= wybor jednej prawidtowej od-
powiedzi sposréd kilku zasu-
gerowanych,

= utrwalanie informacji przy wy-
korzystaniu racjonalnych ¢wi-
czen,

= zwieksza sie wysitek ucznia
ksztattujgc jednoczesnie mo-
tywacje uczenia sie,

= metoda nie likwiduje btedéw
W procesie uczenia; przy ztej
odpowiedzi uczen odsytany
jest do ramek korygujacych,

= wyjasnia sie informacje, ktére
nie zostaty dostatecznie zgte-
bione,

= Kieruje sie procesem mysle-
nia.

Zrédto: opracowanie wtasne na podstawie W. Okon, op. cit.

Rodzi sie wiec pytanie, czy zastosowanie nauczania programowanego w eks-
perymencie pedagogicznym jest rzeczywiscie nowym spojrzeniem na nauczanie
geografii? Pamieta¢ nalezy, ze w polskiej literaturze brakuje aktualnych opracowan
na temat wyraznego wptywu zastosowania nauczania programowanego na wydaj-
nos¢ pracy szkot na poziomie gimnazjalnym. Warto sie zastanowi¢ w jaki sposob
mozna w petni wykorzystaé mozliwosci programéw multimedialnych w procesie
uczenia sie? Co sprawia, ze dany program multimedialny jest naprawde swietnym
narzedziem edukacji? W jaki sposob owe programy mogg wspiera¢ rozwodj przy-
datnych umiejetnosci zyciowych? Ponadto ogromnym dylematem jest, jak rozwija¢
programy multimedialne, aby nauczanie byto skuteczne? Czy mozna uczy¢ sie
z komputera? W koncu, w jaki sposob tworzy¢ wartosciowe zasoby edukacyjne
i jak przekona¢ wszystkich nauczycieli do ich zastosowania? Te i inne pytania to-
warzyszg prowadzgcemu eksperyment, jak i obserwujgcemu przebieg lekcji geo-
grafii w pracowni komputerowej. Nie da sie wprawdzie udzieli¢ na nie jednoznacz-
nej odpowiedzi, niemniej jednak poprzez taki eksperyment warto podejmowac pro-
by refleksji nad nauczaniem geografii za pomocg nowoczesnych nosnikow wiedzy.



